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Resumen
Este trabajo es el resultado de un proceso de andlisis y reflexion de una situacién educativa
que identifiqué en mi practica docente con alumnos de primer grado de secundaria. La cual
fue “Los alumnos de primer grado de secundaria conocen y usan escaso vocabulario en
inglés”. Esta situacion se presenta debido a la poca practica de vocabulario en clase, la
metodologia llevada a cabo y, por tanto, la poca participacion de los estudiantes. Ante esta
situacion y mediante el modelo de investigacion accidn elaboré, apliqué y evalué un plan de
intervencion con el propésito de comprender, explicar, atender y transformar esa situacion
educativa. Para proponer un cambio en esa situacion utilicé el juego como estrategia
didactica en el aprendizaje de vocabulario en inglés. El plan de intervencion se basé en los
tres momentos didacticos: planeacion, ejecucion y evaluacion. Redisené la planeacion de la
clase, incorporé actividades ludicas para la practica de vocabulario en clase a través de la
interaccion y participacion de los estudiantes. Para la ejecucion de actividades, la
metodologia usada fue la de presentacion, practica y produccion. Los principales hallazgos
fueron: valorar el juego como estrategia didactica, ya que propicia interactividad,

creatividad, personalizacion, socializacion y aprendizaje. Sostenido en el juego, el
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estudiante puede comunicarse en situaciones reales, respetar turnos conversacionales,

aprender a negociar, construir acuerdos y, quiza, conocimiento. El docente puede, ademas,
incluir mayor practica de vocabulario con sustento ludico, en cualquier momento de la

clase.
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